
GARA

componenti hardware per simulazione dieuida in condizioni dinamiche

Fornitura di:

- Rotazìone: 900 gradi da battuta a battuta
- Sensore di sterzata con effetto Hall
- Ritorno di forza a due motori
- Protezionedalsurriscaldamento
- Rivestimento del volante ln pelle cucita a

mano
- Raggi del volante in alluminio anodizzaro
- Albero dello sterzo in acciaio
- Leve del cambio in acciaio inossidabile
- Peso senza cavi minore di 2,5 kg

Compatibilità;
- Perfetta compatibilità con pedaliera e

cambio oggetto di questa gara.
- Perfetta compatibilità con Windows L0
- Perfetta compatibilità con il software Unity

3D

Configurazione richiesta SDK/Plug-in per la configurazione con il software Unity
3D

- Pedale del freno non lineare
- Sistema antiscivolo
- Poggiapiediantiscivolo
- Taratura automatica
- Superficie del pedale in acciaio inossidabile

satin ato

Compatibilità:
- Perfetta compatibilità con volante e cambio

oggetto di questa gara.
- Perfetta compatibilità con Windows 1,0

- Perfetta compatibilità con il software Unity
3D

Configurazione rich iesta SDK/Plug-in per Ia configurazione con il software Unity
3D



Caratteristiche minime

- Sei velocità e retromarcia a pressione verso
il basso

- Componenti in acciaio e pelle per comfort e

durevolezza

Compatibilità;
- Perfetta compatibilità con volante e

pedaliera oggetto di questa gara.
- Perfetta compatibilità con Windows l-0
- Perfetta compatibilità con il software Unity

JU.

Configurazione richiesta SDK/Plug-in per la configurazione con il software Unity

- Due display OLED da 1400x1600 pixel a 615
ppi (risoluzione totale 2880x1600)

- Refresh rate 90 Hz

- Due cuffie a padiglione integrate
- Due fotocamere frontali
- Due microfoni
- Due base station incluse
- Due controller inclusi

Compatibilità:
- Perfetta compatibilità con l,Add-on per

tracciamento movimenti oculari (eye_
tracker) oggetto di questa gara

- Perfetta compatibilità con Windows 10
- Perfetta compatibilità con il software Unity

3D

Configu razione richiesta SDK/PIug-in per la configurazione con il software Unitv



n. unità L

Caratteristiche minime

- Binocu la re
- Frequenza di tracciamento: 200 Hz

- Accuratezza: circa L grado
- Precisione: circa 0,08 gradi
- Latenza: 5.7 ms
- Risoluzion e I92x1"92
- Connettività: USB 2.0
- 5ia rilevamento combinato degli occhi che

rileva mento ind ipendente
- Rilevamento posizione e diametro derra

pupilla

Compatibilità:
- Perfetta compatibilità con il Visore VR

oggetto di questa Gara
- Perfetta compatibilità con Windows l_0

- Perfetta compatibilità con il softrruare Unity
3D

Configurazione richiesta SDK/PIug-in per la configurazione con il software Unity
3D

Caratteristiche minime

Processore i7 (Bth gen)
RAM 32 GB DDR4

Scheda vìdeo: Architettura GpU Turing,
RTX-OPS 76T, Boost clock 1545 MHz, 11 gb
GDDR6, 1-4 Gbps, Max risoluzione dìgitale
7680x4320, DisplayPorr, HDMI, USB Type-C
SSD: 512 GB

HDD: 2 TB.

Windows l-0 installato su SSD

Tastiera e mouse annessi
Alimentazione 750 W

Conf igurazione rich iesta



Carico massimo supportato 230 kg
Capace di riprodurre le vibrazioni e j

movimenti del veicolo durante la guida e gli
rnput trasmessi in fase dì accelerazione,
frenatura, curva e simili.

Compatibilità:
- Perfetta compatibilità con la struLtura per

la postazione di guida oggetto di questa
ga ra

- Perfetta compatibilità con il software Unity
3D

Configurazione richiesta SDK/PIug-in per la configurazione con il sofiware Unitv



Tutte le componenti sopra riportate dovranno essere comprensive di garanzia.

Tutte le componenti sopra riportate dovranno essere funzionanti e configurabilisenza alcun cosro
aggiuntivo.

lmporto a base d'asta € 8000,00, IVA esclusa.


